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AUTOCAD (poziom II)

Cel szkolenia:

- teoretyczne i praktyczne przygotowanie stu-
chaczy do samodzielnego projektowania 2D i
3D w srodowisku AutoCad.

Tematyka szkolenia:

Efektywna praca z zestawami wyboréw: tryby

wyboru; opcje wykorzystywane przy wybieraniu obiek-

tow; tworzenie i wykorzystywanie grup; wybor cy-

kliczny; filtrowanie obiektow i warstw _

— Zaawansowane typy obiektow: tworzenie i modyfi-
kowanie splajnow; zaawansowane zmiany polilinii;
tworzenie i modyfikowanie regiondw; tworzenie
i zmiana multilinii

— Bloki i ich atrybuty: definiowanie blokow lokalnych i
globalnych; tworzenie bibliotek blokow; wstawianie
blokéw i plikéw rysunkow; redefiniowanie blokow i ich
edycja w rysunku; tworzenie roznych typow atrybu-
tow w blokach; wstawianie blokow z atrybutami,

— Rysunki odnoé$nikéw zewnetrznych: dolgczanie i
naktadanie plikéw rysunkow; zarzqdzanie Sciezkami
plikow odnosnikow; przycinanie odnosnikow  ze-
wnetrznych; indeksowanie wczytywanych warstw i
obszaru odnoénikow,

— Wymiarowanie w przestrzeni modelu i papieru:
wymiarowanie skojarzone i jego brak; kluczowe dla
wymiarowania w roznych przestrzeniach cechy styli;
skala globalna elementow wymiary a skala jednostek
wymiarowych; podstyle wymiarowe

— Elementy dostosowawcze programu: przetgczniki

startowe programu; wczytywanie i wykorzystywanie

programow AutoLISP i ARX; tworzenie wtasnych
makr - menu i paski narzedzi; wczytywanie petne

Autodesk

Obrazy rastrowe: wpasowywanie
obrazow rastrowych do rysunku; prze-
zroczystosc i porzqdek wyswietlania;
dostosowywanie widoku obrazu; za-
rzqdzanie Sciezkami plikow obrazow;
przycinanie obrazow rastrowych i wy-
korzystywanie ich obwiedni,

Praca na arkuszach: przestrzen mo-
delu a przestrzen papieru; tworzenie
nowych rzutni ruchomych; przycina-
nie ksztattow rzutni; ustalanie skali
1 widoku rzutni i ich blokowanie; blo-
kowanie warstw w poszczegolnych
rzutniach; zarzgdzanie kartami arku-
szy; import arkuszy z innych rysun-
kow

Obiekty aplikacji zewnetrznych:
zagniezdzanie i tqczenie obiektow apli-
kacji zewnetrznych; zmiana obiektow
taczonych na zagniezdzone; zarzqdza-
nie sciezkami plikow zewnetrznych
i ich aktualizacjq

Warunki stawiane kandydatom:

czesciowe menu uzytkownika; tworzenie wtasnych ro-
dzajow linii i kreskowania; tworzenie skryptéw

podstawowa znajomos¢ obstugi
komputera.
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