ekspercka,

- Wynajem sal.

- Szkolenia zawodowe, komputerowe, jezykowe,
Szkolenia BHP, obstuga i nadzor, dziatalnosé

Laboratorium Badan Srodowiska Pracy,
Agencja Zatrudnienia,

26-600 Radom, ul. Graniczna 24, tel./fax. 48/385-11-15, kom. 0/501-077-646
www.conlex.pl, conlex@conlex.pl

szkolenie w jednostce
edukacyjnej uznanej
przez CIOP-PIB

nr: JE-3/2001

AUTOCAD (poziom III)

Cel szkolenia:

teoretyczne i praktyczne przygotowanie
stuchaczy do samodzielnego projektowania
2D i 3D w érodowisku AutoCad.

Tematyka szkolenia:

Wprowadzenie do przestrzeni tréjwymiarowe;:
typy modeli trojwymiarowych; operacje 3D

Widoki rysunkéw tréjwymiarowych: wyswietla-
nie modeli trojwymiarowych; standardowe kierunki
obserwacji; definiowanie widokow perspektywicz-
nych; orbitowanie obiektow trojwymiarowych; praca
z rzutniami sgsiadujgcymi; zapisywanie i wywoty-
wanie widokow,

System wspétrzednych 3D i wspotrzedne uzyt-
kownika: wspotrzedne kartezjanskie, walcowe i sfe-
ryczne; plaszczyzny rysunkowe i ikony lokalnych
uktadow wspotrzednych; orientacje uktadow wspot-
rzednych; zapisywanie i wywotywanie uktadow
wspotrzednych,

Modele liniowe i powierzchniowe: wykorzysta-
nie linii i polilinii tréjwymiarowej; obiekty plaskie w
przestrzeni tréjwymiarowej - grubosé i poziom; po-
wierzchnie 3D i polipowierzchnie; powierzchnie
standardowe; powierzchnie wyciggane, obrotowe,
prostokreslne i krawedziowe,

Modele brylowe: wycigganie i przekrecanie obiek-
tow plaskich zamknietych; podstwawowe obiekty
brytowe; operacje booleanowskie; polecenia fazowania

nr katalogowy: 10/K/CONLEX

Autodesk

Generowanie rysunkéw dwuwymia-
rowych z obiektow brytowych: two-
rzenie i ustawienia rzutni w przestrzeni
papieru; generowanie widokow dwuwy-
miarowych z bryly; generowanie wido-
kow izometrycznych

Wprowadzenie do  wizualizacji:
przypisywanie zapisanych widokow do
renderingu; tworzenie Swiatet i definio-
wanie scen; przypisywanie materiatow
do warstw, kolorow i obiektow; tworze-
nie wtasnych materiatow i ich bibliotek;
okredlanie tha; dodawanie obiektow kra-
jobrazu; zastosowanie mgly; probkowa-
nie renderingu; antyaliasing; rendering
w rzutni i do pliku rastrowego

i zaokrqglania z obiektami brylowymi; przecinanie Warunki stawiane kandydatom:

bryt i tworzenie ich przekrojow ptaskich; modyfiko-
wanie faset obiektow brytowych: usuwanie; wycig-
ganie, obracanie i pochylanie; obiekty cienkoScienne;
narzedzia do analizowania obiektow brytowych,

- podstawowa

znajomo$¢  obstugi

komputera.
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