
 

 

 

- Szkolenia zawodowe, komputerowe, językowe, 
- Szkolenia BHP, obsługa i nadzór, działalność 

ekspercka, 
- Laboratorium Badań Środowiska Pracy, 
- Agencja Zatrudnienia, 
- Wynajem sal. 
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I N S T Y T U T   O R G A N I Z A C J I   I   O C H R O N Y   P R A C Y  

S T U D I U M  K S Z T A Ł C E N I A  U S T A W I C Z N E G O 

C O N –L E X  s p.  z  o. o.  

AUTOCAD (poziom III) nr katalogowy: 10/K/CONLEX  
Cel szkolenia: 

− teoretyczne i praktyczne przygotowanie 
słuchaczy do samodzielnego projektowania 
2D i 3D w środowisku AutoCad. 

Tematyka szkolenia: 

−  Wprowadzenie do przestrzeni trójwymiarowej: 

typy modeli trójwymiarowych; operacje 3D 

− Widoki rysunków trójwymiarowych: wyświetla-

nie modeli trójwymiarowych; standardowe kierunki 

obserwacji; definiowanie widoków perspektywicz-

nych; orbitowanie obiektów trójwymiarowych; praca 

z rzutniami sąsiadującymi; zapisywanie i wywoły-

wanie widoków, 

− System współrzędnych 3D i współrzędne uŜyt-

kownika: współrzędne kartezjańskie, walcowe i sfe-

ryczne; płaszczyzny rysunkowe i ikony lokalnych 

układów współrzędnych; orientacje układów współ-

rzędnych; zapisywanie i wywoływanie układów 

współrzędnych, 

− Modele liniowe i powierzchniowe: wykorzysta-

nie linii i polilinii trójwymiarowej; obiekty płaskie w 

przestrzeni trójwymiarowej - grubość i poziom; po-

wierzchnie 3D i polipowierzchnie; powierzchnie 

standardowe; powierzchnie wyciągane, obrotowe, 

prostokreślne i krawędziowe, 

− Modele bryłowe: wyciąganie i przekręcanie obiek-

tów płaskich zamkniętych; podstwawowe obiekty 

bryłowe; operacje booleanowskie; polecenia fazowania 

i zaokrąglania z obiektami bryłowymi; przecinanie 

brył i tworzenie ich przekrojów płaskich; modyfiko-

wanie faset obiektów bryłowych: usuwanie; wycią-

ganie, obracanie i pochylanie; obiekty cienkościenne; 

narzędzia do analizowania obiektów bryłowych, 

 

 
 

− Generowanie rysunków dwuwymia-

rowych z obiektów bryłowych: two-

rzenie i ustawienia rzutni w przestrzeni 

papieru; generowanie widoków dwuwy-

miarowych z bryły; generowanie wido-

ków izometrycznych 

− Wprowadzenie do wizualizacji: 

przypisywanie zapisanych widoków do 

renderingu; tworzenie świateł i definio-

wanie scen; przypisywanie materiałów 

do warstw, kolorów i obiektów; tworze-

nie własnych materiałów i ich bibliotek; 

określanie tła; dodawanie obiektów kra-

jobrazu; zastosowanie mgły; próbkowa-

nie renderingu; antyaliasing; rendering 

w rzutni i do pliku rastrowego 

 

Warunki stawiane kandydatom: 

− podstawowa znajomość obsługi 
komputera. 

 

 

 


